
© 2022 Terakoya All Rights Reserved.

1-2 ゴム製品と金属製品の違い、似ているポイント

ばねの非線形性

一部製品設計の考え方

ストッパー領域
→高バネ定数

乗り心地領域
→低バネ領域

これらを金属バネで
設計すると

ばね

各種ばねでの
複数の組み合わせで表現



ばね特性の考え方

Ｋ１のみ機能 Ｋ２が共に機能

Ｋ３が共に機能

金属ばねではこのなだらかさが、乗り心地が悪い 2

軽量化阻害

部品点数増

ゴム・樹脂化
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