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解析モデル説明

２）板の曲げ

３）板を剛体の丸棒で中央を曲げる。接触もあり

４）ボールを剛体にぶつける

６）提案いただいているゴムのクリック特性用

７）提案いただいているクリーニングヘッド

８）ゴムと鉄板の免震材

１１）シェルモデルのジャバラの圧縮

１３）０－リングのシールド

１６）ゴム風船を膨らます

通常要素 beam180622.cae INP ODB
２００N時 -0.217mm

Incompatible要素での修正
beam180622mode-incom.INP ODB

（テキストファイルでの編集）
２００N時 -0.1895mm

100N
100N

Incompatible要素が正しいと
言われているが、このモデル

では変位が小さい。

１）板の曲げ
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３）板を剛体の丸棒で中央を曲げる。接触もあり

解析モデル
MAGE180625sp.cae
MAGE180625sp.INP
MAGE180625sp.ODB

４）ボールを剛体にぶつける

解析モデル
ball-react180631sp.cae
ball-react180631sp.INP
ball-react180631sp.ODB
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解析モデル：Click180623.cae INP ODB

６）提案いただいているゴムのクリック特性用

７）提案いただいているクリーニングヘッド

解析モデル
blade180625spp.cae
blade180625spp.INP
blade180625spp.ODB
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８）ゴムと鉄板の免震材

解析モデル
vib-sin180623.cae
vib-sin180623.INP
vib-sin180623.ODB
減衰を入れてません。STバー
ジョンだと減衰が入れられない？

１１）シェルモデルのジャバラの圧縮

解析モデル
boot180624sp.cae
boot180624sp.INP
boot180624sp.ODB
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Seal180620spp.cae INP ODBSeal180620sp.cae INP ODB
Seal180620sp-m.INP ODB

１３）０－リングのシールド

１６）ゴム風船を膨らます

解析モデル
baroon180624spxo.cae
baroon180624spxo.INP
baroon180624spxo.ODB
ネオフックにすると、よりよく膨らみます。


